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OHNE MOOS
NIX'LOS!

Eine Sdldnereinheit zu fihren ist vor
allem eine Frage des Geschafls.
Langst nicht jeder Haufen draufgéin-
gerischer Mechjockeys hat das Zeug,
&5 im Sdldnerleben zu etwas 2u brin-
gen, und MechKrieger, die diese Tat-
sacha ignorieren, beenden ihre Kar-
riere verschuldet, entrechtet oder tof.
Um eine erfolgreiche Salndereinheit
zu filhren, benbtigt man Wissen, Kin-
nen, Planung und nicht zuletzt Glick.
Wenn sie jetzl immer noch denken,
Sie haben, was es braucht, sich ge-
gen die hartesten Krieger der Freien
Inneren Sphare und darliber hinaus
Zu behaupten, dann ist das Soldner-
handbuch 3055 genau das Buch,
das Sie zu Ihrem Glick noch brauchen.
Es enthalt ein umfassendas und da-
tailliertes System flir die Erschaffung,
den Unterhalt und die Flhrung einer
S8ldnereinheit im BATTLETEGH-
Universum, und behandelt alle
Aspekte des Sidldneriebens vom
Kampi Ober die Bezahlung bis zur
medizinischen Viersorgung.

Das Séldnerhandbuch 3055 enthalt
auferdem Baschreibungen fiinf aus-
gesuchter Stldnereinheiten der Frei-
en Inneren Sphare; Wolfs Dragoner,
Kell Hounds, Rhonda Snords Wildar
Haufen, Gray Death Legion und Black
Thorns. Also? Woraof warten Sie
ngch? Ruhm und Reichtum waran
auf den MechKrieger, der es waqgt, sie
sich zu holen. Aber vergessen Sla nie:

Die Schlacht ist erst vorbei, wenn das

Geld auf lhrem Konto ist ...
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